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Chcesz pozna¢ firme Viessmann i jej urzqdzenia?
Zapraszamy do gry w Viessmann Adventure -
przygoda czeka!



https://vigame.porombka.pl

Vi EEMAN N 3
Adventure )

"\ P

™))
Poznaj nasze postaci z gry \
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Sa réwniez dymiace kominy oraz wielki toksyczny piec, ktérych musimy sie pozby¢.
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Cel gry \

Celem gry jest pokonanie strasznego ogromnego pieca (boss'a) na koncu gry, ktéry zagraza

Swiatu. Aby tego dokona¢ musimy zdobywaé zielone, skaczace worki z odznakami Viessmann.

-
% Do zdobycia jest 6 x @ Wypetnij wszystkie brakujace miejsca: /
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§ Podsumowujac, probuj:

L

Unika¢ lub niszczyé Zbiera¢ worki Omijaé przeszkody
dymiace kominy z obiektami Viessmann



Vi EEMAN N 3
Adventure )

"\ P

-
W kazdej ze stref na planszy umieszczono 1 lub 2 odznaki @ . Musisz zebrat wszystkie
sze$¢ aby otworzy¢ portal do ostatniego poziomu, gdzie zmierzysz sie z ogromnym
toksycznym piecem odtruwajacym Swiat.
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Zbierz 6 odznak ..odnajdz magiczny ..przenies sie do innego
Viessmann... portal na ostatnim $wiata by pokonaé
poziomie i... toksyczny piec.

\

Mata podpowiedz

Portal , pojawia sie, gdy na nim staniesz w poblizu jaskini.
@ lub ‘@

Nacisnij klawisz * aby przenie$¢ sie do innego $wiata.
Zawsze mozesz wrocié do poprzedniej strefy i poszuka¢ brakujacej odznaki,
jezeli jej nie masz.
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Kliknij ,Players"” nastepnie wybierz jednq z postaci
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Zapoznaj sie z tym jak kont postaé w grze.

% VIESMANN - y
f Advenbure ._ Comitircls

Kliknij Controls” nastepnie przyjrzyj sie jak kontrolowaé gracza

Mata podpowiedz
m Na niektorych powierzchniach (platformy, skarpy) mozna zeskakiwaé w dét,

\"7—7“‘ “ﬁ'\‘ ) ) “"‘( w“‘
w tym celu przytrzymaj klawisz £23 |ub & wykonaj skok E=RACES |

W 1ub 22 polecam najpierw pocwigzy¢na statycznych platformach @
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Ponizej informacje o przyciskach z prawej strony ekranu.

E

Petmy ekran Zebrane Odznaki Wtacz/Wytacz Zakonhcz i wréé
dzwiek do ekranu
powitalnego

Pamietaj, ze zawsze, gdy brakuje Ci energii, mozesz poszuka¢ niebieskiej btyskawicy
aby sie ,dotadowad”, a gdy brakuje Ci serduszek (zy¢), poszukaj ich, moga by¢ gdzies wysoko.

a4
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skaczac wysoko. Wracajac napotkasz worki z prezentami i nie tylko.

f Bedaqc na wyzszych platformach w strefie 4, sprobuj wrdci¢ sie na poczatek gry, /
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/ Ruchome platformy, gdzie one sq? /
f Mata podpowiedz

m Zwrdé¢ uwage ha liany - poziome lub pionowe, one zawsze oznaczaja ruchoma
platforme. Warto czasem poczekaé.
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Swiecqce Latarnie Powrotu

Na wyzszych poziomach napotkasz co$ nowego - latarnie, ktére mozesz zapali¢
/ podchodzqc do nich. Sq to Latarnie Powrotu, oznaczajace miejsce, gdzie gracz /
% zostanie przywrdcony po utracie zycia, taki Check-Point.

/ Latarnie celowo sq mato widoczne &

Mata podpowiedz

W kazdej strefie, mozemy mieé zapalonq tylko 1 latarnie na raz. Zapalajac
jedna, gasi sie poprzednia. Warto o tym pamietaé, gdyz w razie utraty zycia,
to wiasnie w miejscu Swiecqacej latarni znow rozpoczniemy rozgrywke.

i

Nieaktywna latarnia Aktywna latarnia
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Jak pokonaé wielki toksyczny piec?

Mata podpowiedz
Celuj w komin, fam gdzie sq rece i glowa.

Unikaj pociskéw z ognia, bardzo szybko zabierajq energie.

Zwracaj uwage na pasek energii boss'a, staraj sie zmniejszy¢ jego energie do
zera.
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Od autora \

Nazywam sie Pawet Porombka i pracuje w firmie Viessmann ponad 10 lat.
Centrum R&D we Wroctawiu pracuje prawie od samego poczqtku. I

Na jednym z naszych Hackathonoéw pojawit mi sie w gtowie pomyst by napisac gre,

ktora promowataby firme i nasze R&D. Projekt szybko rozrést sie do rozmiaréw znacznie
przekraczajacych mozliwosci projektu na Hackathon i zaczatem rozwijaé gre.

Niedawno moja gra zyskata nowe zycie. Po okoto roku od jej napisania,
nasze przemite dziewczyny z dziatu HR sie niq zainteresowaty!

Wielkie dzieki dla:
Aleksandry Smereki, Katarzyny Szydtowskiej, Karoliny Galik i Katarzyny Markowskiej.

Specjalne podziekowania za wsparcie dla Adrianny Sawczyk.

Mam wielkq nadzieje, Zze gra sie Wam spodoba i bedziecie wracaé po wiecej.
6ra jest caty czas rozwijana, na razie to 4 strefy + boss, ale to nie koniec.

Wciqz dodaje nowe strefy, pojawiq sie nowe poziomy i wiele wiele innych.

Zapraszam do gry!
Pawet Porombka




